RESUMO

Rotulacdo de mapas é de importancia fundamental em cartografia e sistemas de
informacfes geograficas (SIG) e tem se mostrado pertencer a classe de problemas de
dificil solugdo, conduzindo-nos a necessidade de algoritmos de aproximagéo, uma vez
gue ndo se conhece algoritmo exato capaz de soluciondlo em um intervalo de tempo
aceitdvel. Uma variedade de métodos tem sido propostas para gerar uma boa
rotulacdo, com resultados dos mais variados. Este trabalho faz uma revisdo de aguns
algoritmos encontrados na literatura, e depois apresenta métodos ainda ndo explorados
para rotulacéo de pontos, com o objetivo de alcancar uma rotulacéo de qualidade na
confeccdo de mapas para impressao, e também um método exato para obter soluctes
6timas, com a finalidade de verificar as solugdes geradas pelo método heuristico
proposto neste trabal ho.



